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Resumen: Mirada personal sobre la evolucién de la visualizacion de informacién
en 2019. Por un lado, seleccionamos unas propuestas que han destacado por incor-
porar innovaciones en los conceptos y los recursos visuales. Por otro, recogeremos
algunos ejemplos que han Ilamado la atencién, no tanto por sus aportaciones vi-
suales, sino por el conjunto de datos y contenidos que han representado. Por ultimo
abordaremos algunos avances tecnolégicos que se han producido en visualizacién
de informacion.

Palabas clave: Visualizacién de la informacion; 2019; Tendencias; Visualizacion de
datos; Visualizacién interactiva; Infografia; Visualizaciones multimedia; Conceptos;
Contenidos; Tecnologias.

Abstract: A personal view of the information visualization evolution in 2019 is pre-
sented. On the one hand, we select some proposals that incorporate innovations regarding visual concepts
and resources. On the other, some examples of visualizations that have attracted attention, not so much
for their visual contributions, but for the set of data and content they have represented. Finally, we wiill
address some technological advances in information visualization.

Keywords: Information visualization; 2019; Trends; Data visualization; Interactive visualization; Infogra-
phics; Multimedia visualization; Concepts; Contents; Technology.

1. Introduccion

Desde hace ya unas cuantas ediciones del Anuario ThinkEPI, intentamos aportar una mirada personal
sobre la evolucion de la disciplina de la visualizacion de informacién del afio que acaba de finalizar.
No se trata de un analisis exhaustivo, o con el que cualquier especialista pueda estar de acuerdo, sino
mas bien un intento de destacar propuestas visuales que por algun motivo (justificado, esperemos) han
destacado en ese periodo anual y nos pueden hacer intuir, aunque sea de una forma somera, por dénde
se han movido las tendencias y los avances de esa disciplina en ese espacio de tiempo.
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En el analisis del afio que nos toca abordar en esta edicién, 2019, vamos a presentar esas propuestas
visuales organizadas, de nuevo, en tres apartados:

- propuestas que han destacado por incorporar innovaciones visuales en la representacién de datos;

- algunos ejemplos de visualizaciones que han llamado la atencién, no tanto por sus aportaciones
visuales, sino por el conjunto de datos y contenidos que han representado;

- algunos avances relacionados con el desarrollo tecnolégico que se ha producido en el campo de la
visualizacion de la informacién.

2. Conceptos

Comencemos presentando una serie de propuestas que han destacado a lo largo de este afo por
incorporar innovaciones respecto a los conceptos y recursos visuales y que, al hacerlo, han permitido
representar nuevos tipos de relaciones y contenidos informativos. Concretamente, la seleccidon recoge
propuestas de:

- visualizacién sonora;

- una reinterpretaciéon del clasico diagrama de Venn;

- una nueva articulacién visual de diferentes series temporales;

- una nueva propuesta de representar el impacto de la produccién cientifica.

Tradicionalmente, la visualizacién ha sido con-
siderada como la materializacién de contenidos
proposicionales a través de objetos fisicos (manchas
de colores -lineas, puntos o areas- sobre un fondo

“El catalogo de los objetos fisicos con
poder de representacion no se reduce

blanco, principalmente). En este proceso de mate- ~ €Xclusivamente a ese tipo de manchas
rializacion convertimos contenidos proposicionales cromaticas. Sin ir mas lejos, podemos
(conceptuales, dificiles de manejar y de operar para utilizar también, como alternativa, el
la mente humana) en objetos fisicos (con los que sonido”

nos manejamos y con lo que operamos de forma
mas cdmoda e intuitiva).

Sin embargo, el catadlogo de los objetos fisicos con poder de representacion no se reduce exclusiva-
mente a ese tipo de manchas cromaticas. Sin ir mas lejos, podemos utilizar también, como alternativa,
el sonido. Y esto es justo lo que hace la herramienta gratuita TwoTone, fruto de la colaboracién entre
la empresa de software Datavized y Google News Initiative.

A data sonficiation of.Basque Country EUSTAT Use of Time 20130 ... © ~»
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Figura 1. Representacion sonora (sonificaciéon) de un conjunto de datos sobre los habitos de la poblacién vasca res-
pecto a la gestion cotidiana del tiempo
https://lwww.youtube.com/watch?v=-_MZHNWBOsk&feature=emb_logo
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La herramienta (gratuita y de c6digo abierto) permite cargar desde el navegador un fichero con un
conjunto de datos (hasta 20 MB o 2.000 filas si hablamos en términos de una estructura en forma de
tabla) y transformarlos en sonido. Basta con elegir las variables que queremos transformar en sonido,
elegir los instrumentos que lo implementan, la velocidad de reproduccién, cambiar la clave de la escala
musical y ajustar la octava junto a otros parametros para caracterizar el resultado. Existe un buen tuto-
rial para hacerlo funcionar correctamente
https://medium.com/@datavized/an-intro-to-twotone-7e10c7447a5d

En la figura 1, por ejemplo, en forma de video se muestra la “sonificaciéon” o representacién sonora
de un conjunto de datos, obtenidos del Instituto Vasco de Estadistica, sobre los habitos que presenta
la poblacién de esa comunidad respecto a la gestiéon cotidiana del tiempo.

La segunda de las propuestas visuales que queremos destacar se centra en una reinterpretacion del
clasico diagrama de Venn. Los diagramas de Venn son esquemas usados en la teoria de conjuntos para
representar colecciones de elementos por medio de circulos cerrados.

En esta linea, y bajo el nombre “matriz de dia-
gramas de Venn”, el medio digital FiveThirtyEight

nos ofrece una representacion de la interaccién “El medio digital FiveThirtyEight
de elementos (qué elementos comparten y qué (fivethirtyeight.com) presenta una
elementos no son compartidos) para cada par de representacion de la interaccion de
entidades que conforman una coleccién. Para ello elementos (qué elementos comparten
propone un triangulo equilatero donde ubica esas y qué elementos no son compartidos)
entidades en uno de sus lados y mediante lineas para cada par de entidades que
que se cruzan define todas las combinaciones bina- conforman una colecciéon”

rias entre esas entidades. En cada interseccion de

esas lineas ubican un diagrama de Venn formado

por dos circulos con interseccion donde se representan los elementos comunes de esas entidades y los
que no comparte cada una con la otra. El tamafio de cada circulo representa también el nimero de
elementos que conforman la entidad.

https:/ifivethirtyeight.com

En la figura 2 se observa cdmo se construye un ejemplo de esta propuesta visual para representar

The Venn diagrams of the 2020 Twitter primary

Shared Twitter followers between pairs of Democratic presidential candidates who have more than 500,000 followers*
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@PeteButtigieg shares

more followers with
@BetoORourke than he ’ ! . . . .
does with @BernieSanders,
despite Sanders having 'tIJ'here’s vefry”IittIe ovefzrlap
about six times as many etween followers o
followers as O’Rourke \ . . . . o @Lnarwilléa(rjnson and
other candidates
60 percent of
@ewarren followers
[ [} . also follow
@BernieSanders
Followers
More than half of
@SenGillibrand’s and ' '
@amyklobuchar's
followers also follow
@KamalaHarris
As of the time followers were scraped, between May 8 and 15, 2019. iveThirtyEight

Figura 2. Matriz de diagramas de Venn para representar los sequidores de los candidatos a las primarias demécratas
de 2020 con mas de 500.000 seguidores en Twitter
https://fivethirtyeight.com/features/which-2020-candidates-have-the-most-in-common-on-twitter
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hasta qué punto comparten seguidores los candidatos a las primarias democratas de 2020 con mas de
500.000 seguidores en Twitter. En el lado horizontal del tridngulo ubica los candidatos mediante sus
fotografias e identificadores en la red social. Con lineas que se cruzan dibujan todas las posibles parejas
que se pueden formar con esos candidatos. En cada interseccidn materializan mediante un circulo el
numero de seguidores de cada candidato de los que parten esas lineas. El tamafio de cada circulo es
proporcional al nUmero de seguidores. Por Gltimo, se colorea la interseccion de esos dos conjuntos para
resaltar el volumen de seguidores que comparten esos dos candidatos.

La siguiente propuesta visual que hemos seleccionado proviene del mayor productor independiente
de estadisticas oficiales del Reino Unido, la Office National Statistics.
https://lwww.ons.gov.uk

Se ofrece una manera limpia y elegante de superar uno de los problemas que aparecen cuando
queremos representar muchas series temporales dentro de un grafico de lineas: la superposicién visual
de las lineas y las dificultades de interpretacién derivadas.

Frente a los clasicos gréaficos de lineas, la propuesta opta por trasladar la dimensiéon temporal del eje
de abscisas (eje X) al eje de ordenadas (eje Y). Y en el eje de abscisas ubica los valores de la variable
cualitativa. El resultado es una gran agregacién (interactiva) de graficos de lineas individuales ordena-
dos a partir de un criterio temporal.

La figura 3 muestra un ejem-
plo de este tipo representacion. -‘-,A- AP
Se trata de una propuesta para 1993
representar de forma interactiva el In the 90s, drugs killed 1994
nimero de muertes por suicidio o fewer people overall 1995
intoxicacion por drogas en Inglater- and the average age of 4gq¢
ra y Gales, registradas entre 1993 gearR wasyounze:

4 X than it is today
y 2017. En la figura se representa

E 1998
mediante una linea el nimero de M 1999
muertes (ordenadas por la edad del A 2000

1997

fallecido) que se han producido en
un afo concreto. A diferencia de
lo que pasaria en un grafico clasico
de lineas construido con los mismos
datos, la agregacién visual de todas
las lineas que representan esos afios
nos permite observar, entre otras

2001
2002
2003
2004

Over time, the ages 2005
at W.hICh mqst people 5546
die have increased

muchas cosas, cdmo ha ido aumen- e
tando la edad de los fallecidos 2008
por esas causas; o que, a fines de 2
la década de 1980 y principios de 2010
la década de 1990, la edad de la 201
mayoria de las personas que muri- aia

2013

eron por esos motivos se concentré
en los 20 afos.
Queremos cerrar este primer

In recent years, the 2014
number of deaths 5g15
has gone up too

apartado con una ultima propues- 2016
ta visual. Con motivo del 150 ani- . 2017
versario de Nature, la revista nos <10 20 30 40 50 60 70 80 90+
ha regalado una interesante visu-

alizacién que permite estudiar su Figura 3. Representacién interactiva del nimero de muertes por suici-
historia y el impacto de los articulos ?;c;;) inzt(c)>;<i7cacic')n por drogas en Inglaterra y Gales, registradas entre
que ha publicado a lo largo de esta. https.¥/bit.ly/31D7Chk

https://lwww.nature.com

La visualizacion es una reinterpretacién y aplicacion de los grafos clasicos. En el contexto visual, un
grafo es un diagrama que representa como ciertas entidades (nodos) estan interrelacionadas entre si
mediante algun tipo de propiedad binaria (enlace o conexién) y ayudan a identificar el tipo de estruc-
tura relacional existente dentro de ese grupo de entidades (figura 4). En la propuesta de la revista,
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Figura 4. Visualizacién de la red de co-citacién en la revista Nature durante 150 afios
https:/lwww.nature.com/immersive/d41586-019-03165-4/index.html

cada articulo publicado se representa mediante una esfera, dos articulos estan conectados mediante una
linea si existe un tercer articulo que los cita simultdneamente, y las disciplinas cientificas se codifican
mediante una paleta de colores.

Los articulos mas influyentes o con mayor impacto forman una especie de cilindro formado por
anillos temporales y estrangulado por la esfera que lo representa. Las dos secciones resultantes de la
estrangulacion muestran los articulos anteriores sobre los que se ha basado el trabajo influyente y los
articulos sobre los que ha impactado, respectivamente. Para disfrutar de esta propuesta, sélo hay que
poner en marcha el video.

3. Contenidos

Pasemos ahora al sequndo grupo de productos seleccionados. En este caso, recogeremos algunos
ejemplos de visualizaciones que han Ilamado la atencién, no tanto por sus aportaciones visuales, sino
por el conjunto de datos y contenidos que han representado. Concretamente, nuestra selecciéon recoge
propuestas de visualizacién que han representado datos sobre el tema de:

- la violencia contra las mujeres;

- larigueza en Espaia;

- la serie de mas éxito de 2019;

- dentro de la disciplina de las humanidades digitales, sobre la historia de la filosofia.

Comencemos destacando un par de propuestas de visualizacién relacionadas con el tema de la vio-
lencia contra las mujeres.

La primera de ellas no se publicé estrictamente en 2019, sino en diciembre de 2018. La fecha de su
publicacion impidié que fuera incluida en el informe anterior. Pero su importancia y dimensién social
justifica su inclusion en el de este afo. Se trata de una produccién visual propuesta por el BSC Viz Team
del Barcelona Supercomputing Center y trata de representar los testimonios sobre violencia sobre las
mujeres publicados en Twitter durante un periodo de tiempo determinado. Concretamente, recoge una
parte importante (casi 130.000) de los mas de dos millones de tweets publicados con el hashtag #Cuén-
talo, propuesto por un movimiento que invitaba a las mujeres a compartir en Twitter las experiencias
sufridas por la violencia machista (figura 5).

Cada tweet o publicacién se clasificd semanticamente y fue representado mediante un punto dentro
de un circulo dividido en sectores que se corresponden con las 24 horas del dia. El punto se ubicaba en
el circulo utilizando el doble criterio del momento del dia en el que fue lanzado y el tipo de mensaje
(testimonio, apoyo y otros; desde el centro hasta el exterior del circulo, respectivamente). Cada punto
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< #Cuéntalo

Figura 5. Representacion interactiva de los testimonios en Twitter sobre violencia machista publicados con al hash-
tag #Cuéntalo en 2018
http://lwww.bsc.eslviz/cuentalo

se colorea segun el tipo de agresion reportada; reservando el rojo para publicaciones que recogen agre-
siones fisicas (asesinato, violacién, agresién sexual y maltrato). El contenido literal del tweet se puede
visualizar si colocamos el cursor justo encima del mismo.

En la misma linea, desde el Laboratorio de RTVE presentan otro trabajo que intenta llamar la aten-
cion sobre las 1.000 primeras mujeres asesinadas por violencia machista desde que se recogen de forma
oficial este tipo de estadisticas (enero de 2003).

Representa cada fallecida con su fotografia, formando un mosaico con todas esas imagenes (figura

rtvess

//ﬂ\ //\\ s
— 7 =N T
[

mujeres

OIS C|C)S

CONOCE SUS HISTORIAS

' PIDE AYUDA

S| SUFRES MALTRATO

[ o\

Figura 6. Visualizacién interactiva sobre las 1.000 primeras mujeres asesinadas por violencia machista desde que se
recogen de forma oficial este tipo de estadisticas (enero de 2003) 6
https:/llab.rtve.es/mil-mujeres-asesinadas
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6). Podemos clicar en una de esas imagenes y nos

ofrecera toda la informacion sobre el suceso: el "Desde el Laboratorio de RTVE se
nombre de la victima, su edad, una breve biogra- ofrece un trabajo que intenta llamar
fia que ayuda a contextualizar, una descripcién la atencién sobre las 1.000 primeras

del crimen, la fecha y lugar del acto criminal, las
consecuencias familiares del deceso, la reaccién del
asesino tras el crimen y un enlace al contenido de
la web de RTVE donde se da cuenta de la noticia.
De forma alternativa, podemos explorar toda esa
misma informacion de forma cronoldgica, siguien-
do el orden temporal numerado de esos casos de
violencia. El trabajo se completa ofreciéndonos, si la habiamos llegado a conocer, la posibilidad de
compartir nuestro testimonio sobre la victima.

La siguiente propuesta visual que queremos destacar obtuvo un fuerte impacto mediatico y fue muy
difundida y explotada en las redes sociales en el contexto espafiol. Se trata de un excelente trabajo
realizado por una parte del equipo de periodistas de E/ pais (Borja Andrino, Daniele Grasso y Kiko Lla-
neras) que lleva por titulo “El mapa de la renta de los espafoles, calle a calle”.

En el articulo proponen un mapa coroplético (el tipico mapa politico que coloredbamos en la escuela)
donde se representa, mediante un cédigo de color, la renta de los ciudadanos residentes en Espafia. El
detalle de la representacion es tal que, navegando y haciendo zoom dentro del mapa, podemos con-
sultar como de rico o pobre es el vecindario de la calle y el niumero en el que vivimos comparado con
el resto del pais y de nuestra Comunidad Auténoma (figura 7). También podemos llegar a esa misma
informacion utilizando el buscador que ofrecen junto al mapa.

Nuestra seleccion de visualizaciones que destacan por representar contenidos de interés no estaria

mujeres asesinadas por violencia
machista desde que se recogen de
forma oficial este tipo de estadisticas
(enero de 2003)”

= ELPAIS ECONOMIA oQ
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— I
<3000 10.250 >25.000

Q Buscatu calle

19.396 €

Barcelona

Q ‘\ é‘( .\
%

@}’,)Q

rcelo

Barcelona

Esta seccidn pertenece al 4% mas rico de Espafia y al 5% mas
rico de su CCAA.

Renta por persona: 19.396 €

Renta por hogar: 51988 €

Figura 7. Mapa de la renta de los espafioles publicado por el peridédico E/ pais
https:/lelpais.com/economia/2019/09/11/actualidad/1568217626_928704.html

completa si no incluyéramos, también, una propuesta que abordara los datos generados y asociados
a una de las series de ficcion mas importantes y famosas y a cuyo desenlace hemos podido asistir a lo
largo de 2019: Juego de tronos.

Jeffrey Lancaster (Senior Strategist, Higher Education, en Dell Technologies) ofrece un interesante
conjunto de visualizaciones derivadas de la exitosa serie de HBO. En ese trabajo trata de representar,
entre otras muchas cosas, cudntos personajes aparecen simultaneamente en la pantalla, el tiempo
acumulado de pantalla de cada personaje, en qué reino se desarrolla cada escena, o en qué momento
muere (y con qué arma) cada personaje que termina falleciendo en la serie. El cédigo de este trabajo,
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Figura 8. Representacién de la trama narrativa de Juego de tronos
https://jeffreylancaster.github.io/game-of-thrones

las visualizaciones incluidas (la mayoria realizadas con d3.js) y los datos representados se pueden ver
en el github del autor:
https:lljeffreylancaster.github.io/game-of-thrones

A modo de ejemplo, en la figura 8 se muestra una representacion interactiva de la trama narrativa
de Juego de tronos. Cada linea representa la evoluciéon de un personaje a lo largo de la serie. Mediante
la linea, podemos identificar las escenas en las que el personaje aparece (se ensancha la linea) y rastrear
las regiones a través de las cuales viaja. Cada linea esta codificada utilizando un color para cada casa.
Las regiones se organizan de arriba a abajo (de norte a sur) y de izquierda a derecha (de oeste a este).
Ademas, la muerte del personaje se muestra mediante un circulo rojo. La visualizacién se puede explorar
utilizando la pestana de busqueda situada en la parte inferior, permitiéndose el filtrado por género,
casa, nombre del personaje, titulo y el estado vital (si estd o no muerto) del personaje.

Terminemos este apartado abordando también, como ya hemos hecho en otros trabajos, una visua-
lizacion que podria incluirse en la disciplina de las humanidades digitales.

En el Gtil e interesante trabajo The history of philosophy (realizado por Deniz Cem Onduygu, Hiseyin
Kuscu y Eser Ayguin) se ofrece una visualizacion interactiva de la historia del pensamiento (figura 9). En
una linea temporal, que cruza en diagonal la pantalla, se ordenan los principales filésofos de la historia.
A continuacién del nombre de cada uno de los pensadores, se proponen las ideas mas importantes que
recogen sus principales postulados filoséficos. Dos tipos de lineas muestran la relacién entre esas ideas:

- las que se dibujan por encima de la linea diagonal, en color rojo, conectan cada idea de un pensador
con postulados filoséficamente opuestos defendidos por otros pensadores;

- las que se dibujan por debajo de la linea diagonal, en color verde, conectan cada idea de un pensador
con postulados filoséficamente afines defendidos por otros pensadores.

Esas lineas aparecen mas focalizadas y claras si clicamos en la idea que necesitamos explorar. En ese
momento, podemos activar el boton show further connexions 'y acceder a mas ideas relacionadas con el
tema al revelar oraciones conectadas a la oracién principal, ampliando asi la eventual discusion sobre el
tema. Las conexiones pasadas crecen hacia el pasado, y las conexiones del futuro crecen hacia el futuro.

Es importante remarcar, también, que el trabajo incluye un menu con una caja de busqueda donde
podemos interrogar utilizando términos (y luego saltar a las ideas relacionadas), una clasificacion nave-
gable de las diferentes disciplinas filosoficas (estética, epistemologia, ética, ontologia, filosofia politica
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A tryebeliefis not Knowledge when itfs deduced frop a fiiée belief or a fhllaciga process of reasoning.
"All words that posséss medaing do so by dencpig/egmplex of simple. abstfact or concrete objects.
‘Thene/are particulas (gbjects, etc) Place at a tiffe, and litis, relatfons. étc. existing in more than one place at a time.
‘We infer theéxisséeice of physical/objests ffom iwhat we are directly acquainted with. olir ‘serfe data’,
“Transftive pid asymmetrigdl elaciohs ase irreducible 16 properties of terms as tie quality of imposing order among terms is lost.
singe Telations are eiternaits tesehs, reality is cbmposed of diverse eticie€, botiid but niot dissolved into wholes by external relations.
‘Theworld ghfisists6f  corfplex of logice] atoms and their propertiés afd felations, forming the atomic facts which, in turn, form logically compléx objects.
(€€ o jécts) are in fact logical c {fictions) formed from the sense data (improved by science).

Anal s in a logically perfect ofwords that denote sense data, universals, and logical constants {iords like “pr~ €hd “not").

‘A senfence can be seaningful (and true/false) ey ifd description in it fails to describe anything. and ordinary proper paes are disguised descriptions

e newtral typ€ of stbstance which s neither exclusively mental nor exclusively physical.
The sénsation /bén we géé a paich of colour simply is that patch of colour; and since sensations'are not intentioial. they dre non-merital
co-gafiting Properties; there is not a substratum as an unknowable this’ distinct from and énderlying its properties
Empiricism uSes pfciples/6f reason that cannot be proved by experience; induction invalves a non-empisical logical principle Known a priorl.
‘The métion pfcauéation is a relc of a bygone age: the equations of physics have nofeed of causes dnd effects.
Vaguehess i¥a matter of representation (language): i is a mistake to attribute vagueness 16 the world simply be€ausé our language is vague
Desigés, emotions or passions are the only possible causes of actiop: Teason is not a Gause of action but orily a regglator.
Ethical knowledge is not possible and ethical statements are ot fact-stating: they are optative or desire expréssing
Immense harm is caused by the belief that work is yiftuous: working Jess will increase hufan happiness,
LUDWIG WITTGENSTEIN < 1
‘We cannot even talk about the past of reality beydnd our experience - that talk becomes nonsense.
ie can talk about and try 6 understand the phenomenal world of experience,
Our understandingof the world is/Based on language.
‘The limits offanguage defiré the limits of our coriception ~ what'we can understnd about the world
Tanguage is like a picture, describing reahfy by having thé same logical formy/with it
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Language is  multifunctional took meaning is not static, it depends orythe context and the function being served.
Languige is a public, socia} thing, getting ffs meanings from language-games there can be no private language.
‘Objective truth is pef the privileged achievement of any one Janguage-fame, such as the natural sciences.
1 have insufficient distance With my sensations to douby them, 56 talk of knowledge about sensations makes no sense.
Our galk of sensation's and other mental states is expressite, not descriptive.
Philosophy his nothing to contribute at the Jével of empirical problems; they are to be solved by empirical methods.
‘Muckof philosophy consist of confusionis créated by a misuse of language.

philosopher’s job by an analysis of language.
Our common-sense understanding provides the context within which doubts are possible: scepticism i Self-undermining

MARTIN HEIDEGGER -

Figura 9. Visualizacién interactiva de la historia de la filosofia
https:/lwww.denizcemonduygu.com/philo

y teologia) y un indice ordenado alfabéticamente de todos los pensadores representados en el trabajo
(clasificados también bajo esas disciplinas) que permite acceder a sus ideas mediante un unico clic.

4. Tecnologia

Completemos nuestra vision de la evolucién anual de la disciplina abordando algunos avances
relacionados con el desarrollo tecnolégico que se han producido en el campo de la visualizacion de la
informacion a lo largo de este afio.

2019 ha sido un ano repleto de noticias tecnoldgicas relacionadas con la representacién de datos.
Nuestra seleccion va a dedicar una mirada centrada en el ambito empresarial, el periodismo de datos
y el tema del color.

Comencemos recuperando algunas noticias
sobre el ambito empresarial. Hay que destacar
que Salesforce, una de las empresas mas impor-
tantes en el mercado de CRM (herramientas de
gestion de bases de datos y clientes), ha adquirido
por 15.000 millones de délares la firma Tableau,
companiia lider en el software de visualizacién y
muy implantada en el mundo empresarial. Esta
adquisiciéon coincidié en el tiempo con la presenta-
cion de las nuevas funciones de Tableau derivadas
de su moédulo de andlisis inteligente. Desarrollando
estrategias de aprendizaje automatico, modelos
estadisticos, procesamiento del lenguaje natural y la gestion de datos, el médulo permite, por ejemplo,
interrogar y preguntar por diversos patrones entre los datos mediante el uso del lenguaje natural u
obtener automaticamente explicaciones textuales sobre esos posibles patrones.

En el mismo contexto, y para integrarla en Google Cloud, Alphabet ha incorporado la empresa de
software Looker (dedicada a la elaboraciéon de soluciones para el analisis de datos) desembolsando
2.600 millones de dolares.
https:/labc.xyz

"“Salesforce, una de las empresas mas
importante en el mercado de CRM
(herramientas de gestion de bases de
datos y clientes), ha adquirido por
15.000 millones de ddlares la firma
mario, compania lider en el software
de visualizacion y muy implantada en
el mundo empresarial”

Estas adquisiciones han provocado el refuerzo de dos de las plataformas que lideran el campo del
software para la gestion, analitica y visualizacion de datos.
En el campo del periodismo de datos, también salté una noticia tecnolégica importante. No se trata
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exactamente de un avance, sino de la adopcion

de una tecnologia por parte del equipo de visuali- “Alphabet (https:/labc.xyz) ha
zacion de datos de uno de los medios de comuni- incorporado la empresa de software
cacion mas importantes del mundo. A lo largo de Looker (dedicada a la elaboracién de

2019, de la mano de los periodistas Clara Guibourg
y Nassos Stylianou (al frente del equipo de BBC
Visual y Data Journalism) se ha cambiado la forma
de producir graficos para su publicacién en el sitio
web de BBC News.

https:/lwww.bbc.com/news

soluciones para el analisis de datos)
desembolsando 2.600 millones de
dolares”

Frente a otras propuestas tecnolégicas anteriores, se ha decidido utilizar el R y su paquete de visua-
lizacién ggplot2 para el analisis de datos complejos y para crear graficos en el medio. Este cambio ha
propiciado la simplificacion del proceso de generacién y retoque en tiempo real de graficos y ha ayu-
dado a generar un catalogo de prototipos graficos con el estilo del sitio web del medio para su rapida
utilizacion. Ya no hay que invertir grandes esfuerzos en editar el apartado de disefio de un grafico,
sino simplemente elegir el prototipo predisefiado adecuado, cargar los datos y realizar los pequefios
retoques necesarios. El resultado son unos graficos uniformes respecto al estilo y con una consistencia
visual interna que, a su vez, se convierte en uno de los elementos determinantes que ayudan a contri-
buir a la imagen de marca visual del medio de comunicacion.

Completemos esta seccién destacando una propuesta tecnolégica relacionada con uno de los atribu-
tos mas importantes en la codificacion y representacién de informacién: el color. Creada por el estudio
Future Memories, Picular es una plataforma para buscar paletas de colores a partir de la interrogacién
textual.
https:/iwww.futurememories.se
https:/ipicular.co

Remedando el aspecto visual del buscador de Google, la plataforma ofrece una caja donde podemos
escribir el nombre de un concepto sobre el que queramos colores relacionados. Una vez que activamos
enter, y utilizando una estrategia similar a la que hace funcionar la indizacién en Google Imdgenes, nos
devuelve como resultado una paleta de colores que han sido vinculados en internet con esa expresion.
En la figura 10 recuperamos una paleta de colores como respuesta a una busqueda realizada a partir
de la expresion “forest”.

Como ya hemos hecho en otros trabajos, nos gustaria acabar esta revision anual sefialando también
algunas novedades en el tema de la alfabetizacion infantil respecto a la visualizacion de informacién.
Concretamente, nos gustaria resaltar la publicacién de la monografia Yo y el mundo. Una historia info-

® picular

Google, but for colors.

Crafted with @ by €@

Figura 10. Recuperacién de una paleta de colores como respuesta a una busqueda realizada a partir de la expresiéon
“forest”
https:/ipicular.co
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gréfica de las escritoras Mireia Trius y Joana Casals (ilustradora) y publicada por la editorial Zahori Books.
Se trata de una obra en la que se nos propone un viaje por el mundo de una nifia, Lucia, ilustrado por
llamativas infografias y visualizaciones de datos adaptadas a la audiencia infantil. Estas ilustraciones
permiten adentrarnos en ese mundo a través de unos recursos visuales que se convierten, completados
con unos breves textos, en el hilo narrativo principal del libro. Una oportunidad interesante para que
los niflos comiencen a familiarizarse con este tipo especial de cédigo comunicativo.
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DICADORES EN CIENCIA ECNOLOGIA,
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